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هيا لنبني ال ج.م.ل مع أصحاب ال م.ه.ن

 تعليمات اللعبة:
في كل لوح لعبة مختلفة!

تعالوا لنكتشف معاً اللعبة المختبئة خلف كل لوح.
لعبة ممتعة لبناء جمل ملائمة، لتصريف الأسماء والأفعال حسب الجنس 

والعدد ولإثراء الثروة اللغوية.

أهداف اللعبة:
•بناء جمل بسيطة وصحيحة قواعدياً.  	

•تصريف الأسماء بحسب الجنس والعدد. 	

•تصريف الأفعال بحسب الجنس والعدد. 	

•بناء جمل سخيفة )غير منطقية(. 	

• بناء جمل تتضمن كلمات من نفس الجذر.	
•استخلاص جذور الكلمات. 	

•إثراء الثروة اللغوية للطفل، خاصةً مجموعة أصحاب المهن. 	

تحتوي اللعبة على:
لوح ثنائي الجهات وقابل للطي. • لوح اللعبة – 	

• بطاقات: 	104

v 13 بطاقة صاحب مهنة للتصريف بحسب صيغة المفرد مذكر، محاطة باطار اصفر. 

v 13 بطاقة صاحب مهنة للتصريف بحسب صيغة المفرد مؤنث، محاطة باطار اصفر.

v 13 بطاقة صاحب مهنة للتصريف بحسب صيغة المثنى مذكر، محاطة باطار اصفر.

v 13 بطاقة صاحب مهنة للتصريف بحسب صيغة المثنى مؤنث، محاطة باطار اصفر.

v 13 بطاقة صاحب مهنة للتصريف بحسب صيغة الجمع مذكر، محاطة باطار اصفر.

v 13 بطاقة صاحب مهنة للتصريف بحسب صيغة الجمع مؤنث، محاطة باطار اصفر.

v 13  بطاقة فعل محاطة باطار اخضر.

v 13 بطاقة مفعول به محاطة باطار احمر.



• بطاقة لكلمات تتلاءم مع الصور: بطاقات أصحاب المهن ملونة باللون  	169

الاصفر، بطاقات الأفعال ملونة باللون الأخضر وبطاقات المفعول به ملونة 
باللون الاحمر.

• بطاقة مكتوبة تشمل الجذور ملونة باللون الازرق. 	13

•مكعب أرقام. 	

• أحجار لعب. 	4

تعليمات اللعبة:
من الممكن اللعب بعدة أشكال: 

اللوح الأول – لعبة المسار
مستوى أ – بناء عبارة| تعبير

نخلط بطاقات أصحاب المهن وبطاقات الأفعال سويةً. كل لاعب يحصل على حجر 
لعب وبطاقتين، بطاقة فعل وبطاقة صاحب مهنة )حسب الجنس والعدد(، يضعهما 

أمامه على الطاولة أما باقي البطاقات فنضعها معاً في مركز اللوح. على كل لاعب، 
ووفقاً لدوره، القيام برمي مكعب الأرقام والتقدم بحجر اللعب في المسار بحسب 
الرقم الظاهر له. بعدئذ يسحب بطاقة من البطاقات التي في مركز اللوح ويحاول 

بناء عبارة بالاستعانة بالبطاقات التي كانت معه من البداية والبطاقة التي سحبها. 
إذا نجح بذلك، يمكنه التقدم مربع للأمام وإن لم ينجح، يبقى مكانه وينتقل الدور 

للاعب الذي يليه وهكذا دواليك مع اللاعب الآخر. الرابح هو اللاعب الذي يصل أولًا 
لنهاية المسار.

في حالة وجد اللاعب صعوبة ببناء عبارة، بالإمكان تسهيل اللعبة واللعب مع بطاقات 
مكشوفة. وعندها، كل لاعب يطلب من اللاعب الآخر البطاقة التي هو بحاجتها 

للوصول للهدف. 
مثال -    مغني يغني.

مستوى ب )درجة صعوبة أعلى( – نلعب بحسب الهدف الذي تم اختياره )بناء جمل 
بسيطة، بناء جمل سخيفة )غير منطقية(، أو بناء جمل تتضمن كلمات من نفس 

الجذر(.
نخلط كل البطاقات التي تحتوي على أصحاب المهن، الأفعال والمفعول به. كل لاعب 
يحصل على حجر لعب و6 بطاقات عشوائياً. باقي البطاقات نجمعهم بكومة بمركز 

لوح اللعب. كل لاعب بدوره يرمي مكعب الأرقام ويتقدم بحجره في المسار وفقاً للرقم 



الظاهر له. بعدئذ يسحب بطاقة من الكومة التي في المركز ويحاول تركيب جملة من 
البطاقات التي بحوزته مع البطاقة التي سحبها )جمل بسيطة، جمل سخيفة\ غير 
منطقية، جمل تتضمن كلمات من نفس الجذر(. إذا نجح بذلك، يتقدم خطوة للإمام 

وإن لم ينجح يبقى مكانه وعندها الدور ينتقل للاعب الذي يليه وهكذا دواليك مع 
اللاعب الآخر. الرابح هو اللاعب الذي يصل أولًا لنهاية المسار.

 إذا قررنا من البداية خلط كل بطاقات أصحاب المهن، فيمكننا استعمال بطاقات 
الأفعال والمفعول به أكثر من مرة واحدة.

أمثلة  -    مغني يغني أغنية.                                                                                                 
	 مغني يطبخ رقصة.     

اللوح الثاني – إستخلاص الجذر )معد للاعبان(
نقوم أولًا باختيار كل البطاقات المرتبطة بالجمل التي في الجدول رقم 1، المرفق 

للعبة، ونجمعهم بكومة بمركز اللوح. كل لاعب يختار صورة )جهته من اللوح التي 
يريد اللعب عليها: حوض السمك أو القطار( ويحصل على 3 بطاقات عشوائياً. بعد 

ذلك، في كل جولة، يسحب اللاعب بطاقة من الكومة ويضعها أمامه على الطاولة. 
على كل لاعب بناء أكبر عدد من الجمل التي تحتوي على ثلاث كلمات من نفس 

الجذر داخل المربعات في الجهة التي اختارها. اللاعب الذي يبني أكبر عدد من هذه 
الجمل هو الرابح.

إذا قررنا من البداية خلط كل بطاقات أصحاب المهن، فيمكننا استعمال بطاقات 
الأفعال والمفعول به أكثر من مرة واحدة.

مثال -    الجملة: رسام يرسم رسمة  الجذر: رسم  

لعبة 1 بدون اللوح 
نلعب بحسب الهدف الذي تم اختياره )تصريف أصحاب المهن حسب الجنس 

والعدد(
نخلط فقط بطاقات أصحاب المهن. كل لاعب يحصل على 6 بطاقات عشوائياً، 

ونجمع البطاقات المتبقية بكومة على الطاولة. اللاعب يختار مجموعة\نوع البطاقات 
التي يريد تجميعها بحسب البطاقات التي بحوزته: أصحاب مهن بحسب صيغة 
المذكر، أصحاب مهن بحسب صيغة المؤنث، أصحاب مهن بحسب صيغة المفرد، 
أصحاب مهن بحسب صيغة المثنى أو أصحاب مهن بحسب صيغة الجمع. كل 

لاعب بدوره يسأل اللاعب الذي على يمينه عن بطاقة تلائم المجموعة التي اختارها، 
إذا كانت الإجابة "نعم" يأخذ البطاقة ويرمي البطاقة التي لا يريدها على الطاولة. 

اما إذا كانت الإجابة "لا"، فيرمي البطاقة التي لا يريدها ويسحب بطاقة أخرى 
من الكومة التي على الطاولة. الرابح هو اللاعب الأول الذي يجمع 6 بطاقات من 

المجموعة التي اختارها.



لعبة 2 بدون اللوح – رباعيات
نلعب بحسب الهدف الذي تم اختياره )تصريف أصحاب المهن حسب الجنس 

والعدد(
الرباعية - تحتوي على 4 بطاقات مختلفة لكل صاحب مهنة. 

نخلط 52 بطاقة لأصحاب المهن بعد اختيارنا للتصريف بحسب صيغة مفرد-جمع 
أو مفرد-مثنى أو مثنى-جمع. كل لاعب يحصل على 4 بطاقات عشوائياً، ونجمع 

البطاقات المتبقية بكومة على الطاولة. كل لاعب يبحث عن القاسم المشترك لكل 
البطاقات التي بيديه. في حالة كان لدى أحد اللاعبين رباعية يضعها مكشوفة على 

الطاولة منذ بداية اللعبة. بعدها، كل لاعب بدوره يطلب من أحد اللاعبين بطاقة 
يحتاجها لإكمال رباعية، إذا كان لدى اللاعب بطاقة مناسبة فيجب أن يعطيها للاعب 

الذي طلبها. وان لم يملك البطاقة المطلوبة فعلى اللاعب )طالب البطاقة( ان يسحب 
بطاقة من الكومة، وهكذا دواليك مع كل لاعب. على كل لاعب يكمل رباعية، ان 

يضعها مكشوفة على الطاولة ويسحب مقابلها 4 بطاقات جديدة من الكومة.
الرابح هو اللاعب الذي يجمع أكبر عدد من الرباعيات.

جداول الجمل:
جدول رقم 1 – جمل تحتوي على الفعل، الفاعل والمفعول به من نفس الجذر

جدول رقم 2 – جمل فيهم الفعل والفاعل من نفس الجذر

جدول رقم 1:
طبيخيطبخطباخ

طبيختطبخطباخة
طبيخيطبخانطباخان

طبيختطبخانطباختان
طبيخيطبخونطباخون
طبيختطبخنطباخات

أغنيةيغنيمغني
أغنيةتغنيمغنية

أغنيةيغنيانمغنيان
أغنيةتغنيانمغنيتان
أغنيةيغنونمغنيون
أغنيةتغنينمغنيات

تمثيليةيمثلممثل



تمثيليةتمثلممثلة
تمثيليةيمثلانممثلان

تمثيليةتمثلانممثلتان
تمثيليةيمثلونممثلون
تمثيليةتمثلنممثلات
رقصةيرقصراقص

رقصةترقصراقصة
رقصةيرقصانراقصان

رقصةترقصانراقصتان
رقصةيرقصونراقصون
رقصةترقصنراقصات

رسمةيرسمرسام
رسمةترسمرسامة
رسمةيرسمانرسامان

رسمةترسمانرسامتان
رسمةيرسمونرسامون
رسمةترسمنرسامات

كتابيكتبكاتب
كتابتكتبكاتبة

كتابيكتبانكاتبان
كتابتكتبانكاتبتان
كتابيكتبونكاتبون
كتابتكتبنكاتبات

لعبةيلعبلاعب
لعبةتلعبلاعبة
لعبةيلعبانلاعبان

لعبةتلعبانلاعبتان
لعبةيلعبونلاعبون
لعبةتلعبنلاعبات

خبزيخبزخباز
خبزتخبزخبازة

خبزيخبزانخبازان
خبزتخبزانخبازتان
خبزيخبزونخبازون
خبزتخبزنخبازات
صورةيصورمصور



صورةتصورمصورة
صورةيصورانمصوران

صورةتصورانمصورتان
صورةيصورونمصورون
صورةتصورنمصورات

مزروعاتيزرعمزارع
مزروعاتتزرعمزارعة

مزروعاتيزرعانمزارعان
مزروعاتتزرعانمزارعتان
مزروعاتيزرعونمزارعون
مزروعاتتزرعنمزارعات

جدول رقم 2:
أغراضيبيعبائع

أغراضتبيعبائعة
أغراضيبيعانبائعان

أغراضتبيعانبائعتان
أغراضيبيعونبائعون
أغراضتبعنبائعات
الطلابيعلممعلم

الطلابتعلممعلمة
الطلابيعلمانمعلمان

الطلابتعلمانمعلمتان
الطلابيعلمونمعلمون
الطلابتعلمنمعلمات

ملابسيخيطخياط
ملابستخيطخياطة

ملابسيخيطانخياطان
ملابستخيطانخياطتان
ملابسيخيطونخياطون
ملابستخيطنخياطات
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